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Kazdé muzstvo ma na ihrisku naraz maximalne 5 hracov vratane brankara. (4 + 1)
Striedania s neobmedzené a prebiehaju za hry (hokejovym spésobom).

Zapas sa hra na 2 polasy po 15 minut istého Casu.

Prestavka medzi pol¢asmi: 3 minuty.

Auty sa zahravaju kopom

Brankar méze loptu podrzat maximalne 6 sekundy a nemdze ju po vyhodeni znova
chytit do ruk, kym sa jej nedotkne super.

Akumulované fauly: Po 4. faule timu v polCase je kazdé dalSie porusenie pravidiel
trestané 10-metrovym priamym kopom bez muru.

Gdl plati, ak lopta celym objemom prejde cez brankovu Ciaru.

Priamy gél z autového kopu neplati.

ZIta karta: Napomenutie hraéa.

Cervena karta: Hraé musi opustit’ ihrisko, tim hra 2 minGty v oslabeni do uplynutia trestu
alebo kym super neskoruje.

Minimalny pocet hracov na ihrisku po vylu€eniach: 3 hradi.

Pri poruSeni niektorych pravidiel je mozné po uvazeni rozhodcu kontumovat zapas.



